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                 لغة السي بلس بلس

1.2 تمهيـــــــــد
لو كنت قد قرأت الدرس السابق فستعرف أنه كل ماهو مطلوب منك قبل البدء في هذا الدرس هو أن تعرف في أي مكان ستضع فيه الكود (Code) والمقصود بالكود هو الشيفرة البرمجية كالشيفرة الموجودة في نهاية الدرس الأول أي مجموعة من التعليمات البرمجية التي تأمر الحاسوب بالقيام بعملية أو مجموعة من العمليات ولو لم تكن قد قرأت الدرس الأول فلم يفتك شيء أنت بحاجة في البداية الى مترجم يقوم بالترجمة من لغة السي بلس بلس الى لغة الآلة (أي يقوم بالتحويل من اللغة التي سنتعلمها في هذه الدورة الى برنامج تطبيقي كبرنامج الوورد مثلاً) وستحتاج الى منقح لتصحيح أخطاء برنامجك والى محرر لكتابة البرنامج عليه بس ولايهمك جميع البرامج تقريباً المختصة في مجال البرمجة بلغة سي بلس بلس تجمع الوظائف الثلاثة معاً (Compiler and Debuger and Editor 3in1) تسمى مثل هذه البرامج التي تجمع الوظائف الثلاثة معاً ببيئة التطوير المتكاملة (IDE) ولو كنت ذكي شوي رح تعرف أننا سنستعمل بيئة تطوير متكاملة في هذه الدورة....لأ باينتك ذكي وعالتقيل
البرنامج الذي سنستخدمه في هذه الدورة هو (Visual C++ 2010) وأي واحد تاني بيلبي الغرض متل (Borland C++)
لكتابة برنامج سي بلس بلس افتح الــ(IDE) يلي عندك أي البرنامج الذي تستخدمه للكتابة بلغة سي بلس بلس متل (Visual C++ 2010) ثم أنشئ مشروع جديد من فايل ثم نيو ثم بروجيكت اختر اسم للمشروع (Name) ثم مسار للمشروع (Location) حدد (Empty Project) ثم اوكي ومع هادا كلو ما بتلاحظ انو في شي تغير؟؟؟ ما تستعجل يامعلم المشروع صار جاهز بس فاضي مافي ملفات!!!!شفت كيف
لاحظ الملفات الثلاثة او الاربعة(اذا كنت تستخدم VisualC++ 2010) يلي بيهمنا رووح ع سورس فايلز بزر الفارة اليمين ادد ثم نيو اتمز ثم سي بلس بلس فايلز حدد اسم للملف ثم دووووس أوكي وهون بقى ياحبيب بتكتب الأكواد التي سوف نتعلمها ضمن هذه الدورة اذا الله راد ولن أقوم في كل مرة باعادة تذكيرك بهذه الخطوات أصبحت لديك ليس عليك الا اعادة تنفيذها في كل مرة تريد كتابة كوود وهلء بقى فينا نفوت باللغة 

2.2      أبسط برنامج يمكنك كتابته كمدخل لك ((Hello World Hello Mama 
نص البرنامج بيقول:
 (
#
incldue
<
iostream.h
>
using
 namespace std;
void
 main()
{
cout
 << "Hello world";
}
)جربه بنفسك في البداية
كيف؟؟؟؟ والك عين تسأل
نفذ الخطوات السابقة 
بالدرس وكتوب نص البرنامج 
وكبوس زر [image: Capture.PNG] من أجل 
تجربة البرنامج ومن اجل 
انشائه وتشغيله عن الهارد
ديسك من قائمة (Build)
ثم (Compile) فيتم انشاء 
برنامج تنفيذي (.exe) في المسار الذي حددته في البداية في مجلد (Debug)

3.2     شرح برنامج (Hello World)
اول شي بحب قلك انو كل شي بوقتو حلو بس بدي منك بهل فقرة تاخد فكرة عن البرنامج         وبعدين بيجيك كل شي بالتفصيل 
السطر الأول يقوم بتضمين مكتبة من مكاتب سي بلس بلس هي مكتبة الادخال والاخراج
السطر الثاني يقوم باستخدام مساحة الأسماء (std)
ثم تأتيك في السطر الثالث تعريف دالة وقوس البداية وفي آخر سطر من البرنامج قوس النهاية ليعلن عن نهاية الدالة وببين السطرين الثالث والخامس اي السطر الرابع يقوم بالكتابة على الشاشة أي بمعنى آخر على شاشة دوز أي بمعنى آخر على شاشة موجه الأوامر اذا كنت من جماعة النظام العربي أي منرجع لموضوعنا يقوم بالكتابة على الشاشة العبارة (Hello World)
4.2     بنية اللغة وماهيتهـــــــــا
ان الكتابة بهذه اللغة يعتمد بشكل أساسي على تضمين مكتبات ثم استخدام الميزات التي تقدمها لك هذه المكتبات فمثلاً انت تفكر في كتابة برنامج يقوم بعرض عبارة هللو وورد على شاشة دوز عليك أولاً أن تفكر في مكتبة تساعدك على كتابة جملة على الشاشة والمكتبة التي ستساعدك في هذه الحالة تسمى (InputOutputStream) طبعاً عليك تضمين هذه المكتبة دائماً في مشاريعك وبرامجك؟؟؟ عم تسأل ليش؟؟؟ لأنك عندما تقوم بصناعة برنامج فانك تقوم بالطباعة على الشاشة 
المكتبات التي نتحدث عنها هي في الحقيقة عبارة عن ملفات ملفات موجودة على القرص الصلب بين ملفات الـــ(IDE) الذي لديك
وعملنا الأساسي يكون ضمن هذه المكتبات 
تذكر عند رغبتك في القيام بأمر ما عليك ان تضمن المكتبة التي تساعدك في القيام بهذا الأمر وهناك تعليمات ليس بحاجة الى تضمين مكتبة خاصة بها لأنها تعليمات من صلب اللغة ومن أصلها كتعريف متغير مثلاً أو حلقة تكرار أو شرط
عندما تتعملق في اللغة أكثر ستفهم معنى مكتبة بشكل أوضح فقط أبق في بالك ألسطر المكتوب بالأحمر وهذا هو المهم الآن

انتهى درسنا لهذا الأسبوع 
في الدرس القادم سنتناول اللغة بشكل نظري وسو تتعلم استخدام المكتبة (iostream) 
أي في الدرس القادم سنتعلم كيف يمكننا الكتابة والقراءة من نافذة الدوس أي نافذة موجه الأوامر
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اول شي بحب قلك انو كل شي بوقتو حلو بس بدي منك بهل فقرة تاخد فكرة عن البرنامج         

وبعدين بيجيك كل شي بالتفصيل 

 

السطر الأول يقوم بتضمين مكتبة من مكاتب سي بلس بلس هي مكتبة الادخال والاخراج
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السطر الثاني يقوم باستخدام مساحة الأسماء 

std
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ثم تأتيك في السطر الثالث تعريف دالة وقوس البداية وفي آخر سطر من البرنامج قوس النهاية 
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#incldue<iostream.h>

 

using namespace std;

 

void main()

 

{

 

cout << "Hello world";

 

}

 

 

 

 

